Der letzte Zug

Beim ,letzten Zug“ geht es darum, in einem vorgegebenen Raster nicht den letzten Strich ziehen zu missen. Die beiden Mitspieler
ziehen mit unterschiedlich farbigen Stiften von Eckpunkt zu Eckpunkt des Gitterrasters. Die Linien kdnnen senkrecht, waagrecht und
diagonal gezogen werden. An jedem Punkt des Rasters dirfen maximal zwei Linien beginnen oder Enden (d. h., dass sternférmiges

Zeichnen nicht moglich ist!). Es darf keine Kreuzungen geben.




