Guten Morgen!

,Guten Morgen*“ kdnnen Sie natirlich zu jeder beliebigen Tageszeit spielen, und die Begriffe, die Sie verwenden, sollten auch von Zeit
zu Zeit oder von Spiel zu Spiel wechseln: Am linken Blattrand wird ein langeres Wort oder ein langerer Begriff von oben nach unten in
Tabellenzellen geschrieben, z. B. der Namensgeber fiir das Spiel, ,Guten Morgen®. Rechts auf der Seite wird der gleiche Begriff von
unten nach oben in die Kastchen geschrieben.

Die Aufgabe flr die Mitspieler: Fiillen Sie die mittlere Tabellezelle so, dass sich mdglichst ausgefallene Worter ergeben, die mit den
vorgegebenen Buchstaben beginnen und enden. Das Spiel ist beendet, wenn der erste Spieler alle Felder ausgefillt hat, oder nach
einer bestimmten Zeit, z. B. 60 oder 120 Sekunden.

Mdglichst ausgefallen sollten die Worter sein, damit andere Mitspieler nicht die gleichen finden. Fiir Wérter, die mehrere Mitspieler
gefunden haben, erhélt jeder 5 Punkte. Fiir Worter, die nur ein Mitspieler gefunden hat, gibt es jedoch 20 Punkte. Und wenn Sie der
Einzige sind, der einen Begriff finden konnte, dann bekommen Sie sogar 40 Punkte.
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Gesamtpunktzahl:




